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Materyalin Ad1
Gorseli:

ve

1 Amiral gemisi (4 kare)
3 tane mayn gemisi (2 kare)
4 tane denizaln (1 kare )
2 tane kruvazor (3 kare)

Opyuncular 100 kareden
olusan savas alanina on
parcalik gemi filosunu
yerlestirir.

marifetli kipler

MARIFETLI KUPLER

HAVAL ET GERCEK OLSUN

KARE KODLAMA

Kuplerin renkli yuzeyl
hayal ettigin deseni o

® ORUNTU

Renk , sayi, varlik

oruntusu olustur. []:]

BiRIM KUPLERL
ET

Kuplerle kuleler
binalar oyun
alanlari insa et.
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Amiral Batti " Disin, oyna,

ogren, edlen 1

-Amiral batt1 oyunu en az
iki oyuncu ile oynanir.
Diisiince ve strateji

oyunudur.

‘e

Oyun alanina altx deniz canlist
yerlestirin. Bir deniz canlisini

vuran oyuncu ceza olarak soru
kart geker. Sar1 ve gri soru karta
cevaplandiginda bir atig hakki ,
mor ve yesil soru karti
cevaplandiginda iki atig hakks
elde edilir. Sorulara dogru cevap
verilmediginde karg1 taraftaki
oyuncu iki atig hakks kazanur.

Her oyuncunun ii¢ atis hakk:
vardir, (A4 veya B3 )yatay siitundan
harf ve yukaridan rakam
soyleyerek atig yapar. .
SRS Deniz canlilarini unutma !

Y

k herkesin hakkidir.

3
marifetli kipler

EN HIZLI KiM?

1den yuze kadar

sayilarin yazildigi
kupler Gzerinde oyna
eriile
lustur.

iki veya dért oyuncu

Sayilari topla yada cikar haydi
ilerle

Zar atisi ile oyun baslar.

E INS“ En kicuk sayiyi atan
oyuna bagslar.
Oyuncular taglarini oyun
." alaninin ortasindaki ktiplerin
.0’ - tzerine birakir.
. A
‘ Kartta yazan sayi kadar ilerle
L ilerledigi sayinin kipunu alarak

oyun alanina ekler. Tasini sayinin
uzerine koyar.

Oyun alaninin kenarinailk™ - 7 .
giden kazanir. /’




Materyalin Tanim
ve Ozellikleri:

Materyal, klasik bir oyun olan amiral batti’nin gelismis bir uyarlamasidir.

Uriin 40 cm x 40 cm boyutlarinda ahsap zemin iizerine 100 tane ikiser
cm’lik kiiplerin yerlestirilmesiyle olusturulmustur. Oyun tahtasinda
10x10 olmak {izere 100 adet kiip koyma yeri bulunmaktadir. Oyunda
kullanilan 24 adet soru kart1 bulunmaktadir. Oyunun bir yiiziinde sadece
renkler vardir ve temel diizey kodlama becerisi i¢in kullanilmaktadir.
Oyunun bir ylizeyinde amiral batti oynanmaktadir. Fakat oyuna bazi soru
kartlar1 entegre edilerek, canlilar hakkinda bilgi aligverisi yapilmaktadir.
Bu materyal ile

- Oyun

- Kodlama

- Strateji

- Fen Bilimleri sorulart
- Oriintii

Konularinda ¢aligmalar yapilabilir.

Kullamilabilecegi
Konular:

Hazirlanan materyal ile matematik dersinde Oriintii dersi, bilisim ve
kodlama dersinde temel diizey kodlama, Fen Bilimleri dersinde canlilar
ve dogal yasam alanlarinda ¢aligilabilir.

flgili Kazamimlar:

- Sekil modelleri kullanarak kaplama yapar, yaptig1 kaplama
oOriintiisiinii noktal1 ya da kareli kagit iizerine ¢izer.

- Dogal ¢evrenin canlilar igin 6neminin farkina varir.

- Yasadig1 ¢evreyi tanir.

Giivenlik Unsurlari

Oyun birgok kiiciik parcadan olusmaktadir. Materyal pargalarinin
kaybolmamasina dikkat edilmelidir.

Diger (eklemek
istedikleriniz varsa)




