
MATERYAL TASARIM FORMU 

Ders Adı: FEN BİLİMLERİ, BİLİŞİM TEKNOLOJİLERİ 

Sınıf Düzeyi: 3.Sınıf 

Materyalin Adı ve 

Görseli: 

MARİFETLİ KÜPLER 

  

 

 

 



Materyalin Adı ve 

Görseli: 

 

 

 



 Materyalin Tanımı 

ve Özellikleri: 

 Materyal, klasik bir oyun olan amiral battı’nın gelişmiş bir uyarlamasıdır. 

Ürün 40 cm x 40 cm boyutlarında ahşap zemin üzerine 100 tane ikişer 

cm’lik küplerin yerleştirilmesiyle oluşturulmuştur. Oyun tahtasında 

10x10 olmak üzere 100 adet küp koyma yeri bulunmaktadır. Oyunda 

kullanılan 24 adet soru kartı bulunmaktadır. Oyunun bir yüzünde sadece 

renkler vardır ve temel düzey kodlama becerisi için kullanılmaktadır. 

Oyunun bir yüzeyinde amiral battı oynanmaktadır. Fakat oyuna bazı soru 

kartları entegre edilerek, canlılar hakkında bilgi alışverişi yapılmaktadır. 

Bu materyal ile 

- Oyun 

- Kodlama 

- Strateji 

- Fen Bilimleri soruları 

- Örüntü  

Konularında çalışmalar yapılabilir. 

Kullanılabileceği 

Konular: 

 Hazırlanan materyal ile matematik dersinde örüntü dersi, bilişim ve 

kodlama dersinde temel düzey kodlama, Fen Bilimleri dersinde canlılar 

ve doğal yaşam alanlarında çalışılabilir. 

 

İlgili Kazanımlar: 

 

- Şekil modelleri kullanarak kaplama yapar, yaptığı kaplama 

örüntüsünü noktalı ya da kareli kâğıt üzerine çizer. 

- Doğal çevrenin canlılar için öneminin farkına varır. 

- Yaşadığı çevreyi tanır. 

Güvenlik Unsurları Oyun birçok küçük parçadan oluşmaktadır. Materyal parçalarının 

kaybolmamasına dikkat edilmelidir. 

Diğer (eklemek 

istedikleriniz varsa) 

 

 


